
Spielablauf
Gespielt wird auf insgesamt 12 Bahnen.
Ziel ist es, den Ball mit möglichst wenigen Schlägen ins Loch zu spielen.
Der Spieler mit den wenigsten Gesamtschlägen gewinnt.

Hindernisse dürfen weder verschoben noch verän-
dert werden.

1. Reihenfolge
Der Spieler mit der niedrigsten Punktzahl 
der vorherigen Bahn beginnt die nächste 
Bahn. Auf Bahn 1 startet der jüngste Spieler.

2. Abschlag
Der Ball wird vom markierten Abschlags-
punkt gespielt. Wird der Ball von der Bahn 
geschlagen, beginnt der Spieler vom Ab-
schlagpunkt erneut.

3. Spielweise
Jeder Spieler spielt seinen Ball vollständig 
bis ins Loch. Der Ball darf ausschließlich mit 
dem Schläger gespielt werden. Wird der Ball 
durch Fremdeinwirkung berührt oder be-
wegt, ist er an seine ursprüngliche Position 
zurückzulegen.

4. Maximalzahl an Schlägen
Pro Bahn sind maximal 8 Schläge erlaubt. Wird das 
Loch nicht innerhalb dieser Schläge erreicht, wer-
den automatisch 8 Punkte notiert.

5. Hindernisse

6. Verhalten auf der Bahn
Bitte nehmt Rücksicht auf andere Spieler. Rennen, 
Klettern oder mutwillige Beschädigungen sind 
nicht erlaubt. Kinder sollten von Erwachsenen 
begleitet werden.

Nach dem Spiel
Bitte gebt Schläger und Bälle nach dem Spiel voll-
ständig zurück. Für verlorene oder beschädigte 
Ausrüstung kann Ersatz berechnet werden. Das 
Betreten der Anlage erfolgt auf eigene Gefahr.

Spielregeln

Punktewertung
Jeder Schlag zählt als ein Punkt. Nach Abschluss 
aller Bahnen werden die Punkte zusammengerech-
net. Gewonnen hat der Spieler mit der niedrigsten 
Gesamtpunktzahl.
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